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Na Pustyni Bledowskiej odbywa sie w tym roku Bardzo Interesujaca i Widowiskowa Akcja Koman-
doséw (BIWAK). Podstawowym elementem BIWAK-u ma by¢ neutralizacja bomby, ktéra znajduje
sie gdzie$§ na pustyni, jednak nie wiadomo dokladnie gdzie.

Pierwsza czesé¢ akcji to desant z powietrza. Z helikoptera krazacego nad pustynig, wyskakuja
pojedynczo, w ustalonej kolejnosci komandosi. Gdy ktérys z komandoséw wyladuje w jakims miejscu,
okopuje sie i juz sie z nie rusza z miejsca. Dopiero potem moze wyskoczy¢ kolejny komandos.

Dla kazdego komandosa okre§lona jest pewna, odleglosé razenia. Jesli komandos przebywa w tej
odleglosci (lub mniejszej) od bomby, to w przypadku jej ewentualnej eksplozji zginie. Dowddztwo
chce zminimalizowaé¢ liczbe komandoséw bioracych udzial w akcji, ale chce mieé pewnosé, ze w
przypadku wybuchu bomby, przynajmniej jeden z komandoséw przezyje.

Na potrzeby zadania przyjmujemy, ze Pustynia Bledowska jest plaszczyzna, a komandoséw,
ktorzy sie okopali utozsamiamy z punktami. Mamy dany ciag kolejno mogacych wyskoczyé koman-
dosow. Zaden z nich nie moze opusci¢ swojej kolejki, tzn. jesli i-ty komandos wyskakuje z samolotu,
to wszyscy poprzedni wyskoczyli juz weze$niej. Dla kazdego z komandoséw znamy jego odleglosé
razenia oraz wspoélrzedne punktu, w ktérym wyladuje, o ile w ogble wyskoczy.

Zadanie

Napisz program, ktéry:
o wczyta ze standardowego wejscia opisy komandosow,
e wyznaczy minimalng ilo§¢ komandoséw, ktoérzy musza wyskoczy¢,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisana jest jedna liczba caltkowita n (2 < n < 2000)
— liczba komandoséw. W kolejnych n wierszach opisani sa komandosi — po jednym w wierszu.
Opis kazdego komandosa sklada sie z trzech liczb calkowitych: z, y i r (=1000 < z,y < 1000,
1 < r <5000). Punkt (z,y) to miejsce, gdzie wyladuje komandos, a r to jego odleglo§é razenia.
Jesli komandos znajdzie sie w odleglosci r lub mniejszej od bomby, to w przypadku jej wybuchu
zginie.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia Twoj program powinien zapisaé¢ jedna liczbe
calkowita — minimalng liczbe komandoséw, ktérzy muszg wyskoczyé, aby zapewnié, ze co najmniej
jeden z nich przezyje, lub jedno stowo NIFE jedli nie jest mozliwe, aby mie¢ pewno$é, ze ktérys z
komandoséw przezyje.



Przyktad
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Uwaga

To zadanie mozna rozwiaza¢ uzywajac typoéw zmiennopozycyjnych:
e w Pascalu: double lub extended,
e w C oraz C++: double lub long double.

Uzycie typéw float lub real moze spowodowaé btedy w obliczeniach zwigzane z niedoktadno$cia
operacji zmiennopozycyjnych.



